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著者 : 小高 みちる
監修 : コレサワ シゲユキ

ぼかし削りは［パターンブラシ］
でできるって知ってるですけど
…
方向削りってどうするの !?

トーンを削る方法の中でも、カッターで方向削りしたときのような削り
跡になる削り方を解説します。
いくつか方法がありますが、代表的な方法 2 通りを解説します。

絵を描く トーンワーク エフェクト 背景・小物 素材 アシスタント ソフト& ハード

［定規レイヤー］には［サブ定規レイヤー］と［定規レイヤー］
の 2 種類があります。

どのレイヤー上にも作成できます。
定規を作成したレイヤー上でのみ定規が反応します。レイヤー
の選択を変えると定規が見えなくなります。
定規に線画を追従させることができます。

トーンを貼ったレイヤー上で［平行線定規］を作成します。

［定規レイヤー］上で作成します。
どのレイヤー上でも定規が反応します。
定規に線画を追従させることはできません。

■「サブ定規レイヤー」

■「定規レイヤー」

「サブ定規レイヤー」は
線が定規にくっついて移動するでし！

❷

❷

❶

❶

質問 アドバイス

EX Pro DebutDebut

1.  方法1　［平行線定規］を利用する

トーンはこのレイヤーに貼っ
てあります。

今回のテーマは、下記の前回出題した問題の解答になっています。　

トーンに方向削りを入れるにはどんな方法があるでし？
※第 4 回テーマ「トーンワークに適した解像度は（グレー 8bit の場合）より」　

 オススメは［サブ定規レイヤー］!!

このトーンを削ります。

Debut

http://d-noise.sblo.jp/
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削りたい方向にドラッグ
すると［平行線定規］が
追従します。

緑色の［平行線定規］ができました。

［定規選択］ツール

これが［サブ定規レイヤー］に
作成した［平行線定規］です。
ただし、このままの状態では

［レイヤー］パレットには［サ
ブ定規レイヤー］は表示され
ていません（⇒「ここで解説 i」）。

「入り」「抜き」を適度に設定
します。

［平行線定規］の方向を合わせます。

［ペン］ツールで削ります。

❹

❹

❻

❸

❸

❺

❺

❼

ドラッグ

❼

❻

「描画色」＝透明

方向削りがキレイにできるでし
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［サブ定規レイヤー］を複製します。

ドラッグ

使用する定規を切り替えるには、［定
規選択］ツールで使用する定規をそ
のつど選択し直すことになります。

❶

❶

ここで解説　 　i 
［サブ定規レイヤー］のレイヤーを レイヤーとして表示
するには［プロパティ］パレットで「レイヤー化」の設
定をします。

これが［平行線定規］が乗っているレ
イヤーです。

赤く表示されていると定規が“選択されている”
という意味でし
赤い方の定規に沿って描画できるでし

どっちの定規に反応してんの!?
てゆーか
使いたい方を自由に選べないの!?

?? ?

反対方向から削る場合は、もうひとつ
［平行線定規］を作成します。

実は
奥の手があるのだよ
ちび子クン!!

そのたびにドラッグするってことは方向がびみょー
にずれそうな…
ちび子には難しい…

なんと
 ［定規レイヤー］の奥の手披露 !!

ドラッグ
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ここで解説　 　i 

実際に作業しているレイヤーは「アミ60線」上
でし

［サブ定規レイヤー］の表示を切り替えるだけで
使いたい定規を指定できるのでし!!

うほー!!　これなら簡単!!

※［定規レイヤー］でも同じように表示、非表示の切
り替えで作業できます。

［平行線定規にスナップ］ボタンがはずれてるでし

ありゃっ!?
定規がヘン!?
削り線が曲がるんですけど

?? ?

❹

複製した［平行線定規］の方向を設定します。

スナップする定規を、レイヤーの表示、非表示を切り替えて作
業します。

ドラッグ

❷

❷

こちらを非表示にした状態

❸

❸

こちらを非表示にした状態

 ［定規にスナップ］に注意 !!　
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［サブ定規レイヤー］
なら（［定規レイヤー］
の作業に比べて）ど
の定規をどの作業で
使ったかがわかりやす
いです。後で作業を
加えたりやり直しした
りするにも便利です。

この 2 つのボタンがＯＮに
なっていないと定規に沿っ
て線が描けません。
確認しましょう。

❹

［平行線定規にスナップ］ボタン

［スナップ］ボタン

“削り跡”は「オプション設定」によって決まります。

特に「向き」は重要です。
削りの角度がここで決ま
ります。

削りたいエリアをドラッグ
すると

削れます。

「なげなわ」モードがオス
スメです。

❶

❶

❷

❸

[ スピード線化］ツール

［スピード線化］ツールでトーンの方向削りを表現できます。

❷

❸

ここで解説   　 　i 
 ［平行線定規］を使った作業の様子

2.  方法 2　［スピード線化］ツールを利用する
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いやいや!!
危険でないとてもいい方法があるのだよ!!
ちび子クン!!

間違えるとデータを上書きしちゃったりとか
すごーくキケンってことは知ってる

トーンワークについていくつか
勉強したでし
トーンワークを他の人に手伝ってもらっ
たときのデータのやり取りの仕方って
知ってるでし !?

ここで問題

解答募集！

この講座では、毎回最後に問題を出題します。次回
の講座で解説しますので、皆さんもそれまで一緒に
答えを考えてみてください。「これはイイ！」とい
う答えが浮かんだ方は、下記の宛先まで E-mail で 
答をお送りください。

○ 解答送付方法
下記の e-mail アドレスにメールでお送りください。
必要であれば画像を添付してください。添付ファイ
ルは 5MB 程度まででお願いいたします。
なお、お送りいただいた解答は、講座で紹介させて
いただく場合がございます。また、その際に、加筆
修正をさせていただく場合がございますので、あら
かじめご了承のうえお送りください。

e-mail アドレス：cs_community@celsys.co.jp

■「向き」

＝ 157.5 度

■「向き」

＝ -22.5 度

■「向き」

＝ -157.5 度

■「向き」

＝ 22.5 度

■「向き」

＝ -112.5 度

■「向き」

＝ 67.5 度

■「向き」

＝ 112.5 度

■「向き」

＝ -67.5 度

「向き」と“削り跡”の関係 「向き」と“削り跡”の関係　

mailto:cs_community@celsys.co.jp
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